TITOLO PROGETTO La scuola di tutti

a.s. 2025-2026

Referenti del progetto generale*: Greta Maneschi, Roberta Mirandola

Descrizione estesa e completa del progetto*: |l progetto € volto in primo luogo a fornire i materiali
utili all’'inclusione degli studenti con Bisogni educativi speciali, siano essi materiali di cancelleria,
giochi didattici, oggetti di arredamento o strumenti tecnico-informatici. In secondo luogo il Progetto
prevede delle attivita da svolgere in piccolo gruppo in orario scolastico o extrascolastico (seguite dal
docente e dall’assistente in orario e se previsto da un esperto esterno), al fine di sviluppare le
autonomie, la socio-comunicazione e l'inclusione degli studenti con BES, in virtu del rafforzamento
del loro senso di autoefficacia e in virtu di un arricchimento del loro progetto di Vita.

Attivita: Diamoci la zampa. Referente Laura D’Amelio

L'attivita ha come finalita quella di contribuire al processo di Inclusione degli studenti e delle
studentesse con disabilita, come indicato dai relativi PEl. Attraverso le attivita di cinofilia didattica, le
ragazze e i ragazzi partecipanti potranno sviluppare la propria autonomia, le proprie capacita
relazionali, psichiche, motorie e cognitive. L'interazione con gli animali consente il miglioramento del
benessere fisico, mentale ed emotivo. Promuove inoltre le abilita sociali, incoraggiando la
comunicazione e l'interazione con i pari e con gli adulti. Gli obiettivi prefissati sono:

- avvicinare gli studenti e le studentesse agli animali domestici ed educarli al corretto

approccio verso il cane;

- stimolare la capacita di osservazione e le capacita tattili: accarezzare, spazzolare, giocare

con gli animali sviluppano le abilita motorie e prassiche;

- incrementare l'autocontrollo, I'ascolto e la gestione delle emozioni: il contatto con gli

animali favorisce un senso di calma e tranquillita rendendoci piu aperti all’'incontro con gli

altri; - incrementare le abilita prosociali ed empatiche: le attivita in gruppo stimolano

I'interazione con i pari e con gli adulti rafforzando le relazioni interpersonali;

- stimolare la creativita;

- comprendere I'importanza delle regole e del rispetto verso |'altro e la diversita;

- sviluppare la dimensione comunicativa.

Le attivita, a cadenza settimanale, si svolgeranno nelle aule dedicate al dipartimento Inclusione e negli
spazi esterni della scuola. Gli studenti e le studentesse potranno partecipare con alcuni compagni di
classe. Le attivita, svolte da personale esterno qualificato e selezionato con apposito bando, rientrano
nella categoria di Attivita Assistita con gli Animali (AAA) e saranno svolte in ottemperanza dell’art. 16
della L.R. n. 59/2009 e dell’art. 7 del decreto di attuazione della suddetta Legge e delle Linee Guida
Nazionali sugli I1AA.

Attivita: Modellare con te. Referente Isabella Ghilarducci. Il progetto si inserisce all’'interno di un
percorso personalizzato al fine di sviluppare le prassie fini e di favorire la socializzazione
all’'esterno dell’Istituto sviluppando la motivazione all'apprendimento indirizzata agli interessi
preesistenti degli studenti.

Attivita: Coloriamo la scuola. Referente Ronny Donzelli. L'attivita nasce con I'obiettivo di migliorare
la qualita degli ambienti scolastici e promuovere il benessere psicofisico di alunne e alunni, offrendo
loro spazi rinnovati, piu puliti e accoglienti. Considerando che le ragazze e i ragazzi trascorrono
molte ore a scuola, & importante che trovino un ambiente piacevole e stimolante anche dal punto di
vista visivo. Si tratta di un’iniziativa ad alto valore educativo e creativo, che favorisce la cittadinanza
attiva, rafforza le relazioni positive all'interno della comunita educante e con le famiglie, stimola la
partecipazione

consapevole alla vita della comunita e incoraggia la cura dei beni comuni. Tutti questi aspetti sono
coerenti con gli obiettivi formativi indicati nel PTOF. Il progetto ha inoltre un forte impatto




formativo anche alla luce dei recenti episodi di vandalismo che hanno interessato I'istituto I'anno
SCOrso.

Attivita: Seminiamo Gentilezza. Referente Giuseppina Prisco. |l progetto intende valorizzare la
gentilezza come valore fondamentale per costruire legami e relazioni, per favorire un ambiente
scolastico positivo, inclusivo, accogliente e rispettoso e promuovere una cultura della tolleranza e del
rispetto nella societa. Mira a sviluppare la consapevolezza che un piccolo gesto, un aiuto, una parola
gentile pud rendere il mondo un posto migliore.

Gli studenti verranno coinvolti in laboratori artistici e creativi e attivita di dialogo e riflessione emotiva.
Verranno decorati e abbelliti i muri e gli spazi della scuola, in particolar modo le aule dedicate
all'inclusione con frasi e messaggi positivi. Saranno utilizzati vari materiali come articoli di cancelleria
(cartelloni colorati, pennarelli, tempere, colla...) e materiali da riciclare (barattoli, stoffe, vasi, scatole...)
per realizzare manufatti o creare biglietti con frasi e parole gentili da donare sia all’interno della scuola
e/o eventualmente all’esterno (associazioni del territorio).

Titolo del progetto* LA SCUOLA DI TUTTI
Tipologia (scegliere una tipologia O Progetto area tecnico - scientifica
tra quelle indicate)* O Progetto area umanistica

X Progetto di integrazione e inclusione
O Progetto di orientamento

O Progetto territorio e ambiente

X Progetto di espressione artistica

X Educazione emotiva e relazionale




Breve descrizione del progetto
(presentazione di max 160 caratteri
da pubblicare sul sito)*

Il progetto € volto a fornire i materiali utili all’inclusione degli
alunni con Bisogni educativi speciali, siano essi materiali di
cancelleria, giochi didattici, oggetti di arredamento o strumenti
tecnico-informatici. In secondo luogo il Progetto prevede anche
delle attivita da svolgere in piccolo gruppo in orario scolastico
(seguite dal docente e dall’assistente in orario e se previsto da
un esperto esterno), al fine di sviluppare le autonomie, la
socio-comunicazione e l'inclusione degli studenti con BES, in
virtu del rafforzamento del loro senso di autoefficacia e in virtu
di un arricchimento del loro progetto di Vita.

Attivita: Diamoci la zampa: Il progetto promuove l'interazione
degli studenti con il mondo animale, favorendo la
socializzazione e il senso di benessere.

Attivita: Modellare con te: Il progetto propone a scopo
inclusivo laboratorio e pcto in fumetteria per sviluppare : i
principali obiettivi livelli superiori della capacita attentiva,
abilita di gestione del movimento attraverso la capacita di
costruzione e di pittura e indirettamente sviluppando le soft
skills inerenti alla capacita di ascolto, a quella di rispetto dei
tempi e alla capacita di lavorare in team.

Attivita: Coloriamo la scuola: mira a migliorare la qualita degli
ambienti scolastici e a favorire il benessere psicofisico degli
alunni attraverso la riqualificazione degli spazi, rendendoli piu
accoglienti, puliti e visivamente stimolanti. L'iniziativa ha un
forte valore educativo e promuove la cittadinanza attiva, la
collaborazione tra scuola e famiglia, la partecipazione
responsabile alla vita sociale e la cura dei beni comuni.

Attivita: Seminiamo Gentilezza: il progetto intende valorizzare la

gentilezza come valore fondamentale per costruire legami e
relazioni, per favorire un ambiente scolastico positivo e
inclusivo. Mira a promuovere la consapevolezza che un piccolo
gesto, un aiuto, una parola gentile pud rendere il mondo un
posto migliore.

Gruppi di studenti saranno coinvolti a rendere accoglienti e
colorati gli spazi della scuola e attraverso laboratori artistici e
creativi impegnati nel realizzare biglietti con pensieri e messaggi
gentili e/o manufatti da donare all'interno della comunita
scolastica o all’esterno nelle realta sensibili del territorio.

Referente/i del progetto*

Referenti generali del progetto: Greta Maneschi,
Roberta Mirandola.

Per I'attivita Diamoci la zampa: Laura D’Amelio
Per I'attivita Modellare con te: Isabella Ghilarducci
Per I'attivita Coloriamo la scuola: Ronny Donzelli

Per 'attivita: Seminiamo gentilezza: Giuseppina Prisco




Collaboratori e personale interno
alla scuola a supporto del progetto
e loro funzione

Docenti di sostegno, personale ATA, assistenti
specialistici e Assistenti tecnici

Collaboratori esterni a supporto del
progetto e loro funzione (eventuale lista
di enti pubblici, privati, associazioni,
etc)

Destinatari/partecipanti
(tipologia e numero)*

Per I'attivita Diamoci la zampa: Esperto in Interventi Assistiti
con gli animali — Coadiutore del cane come da Linee Guida
Nazionali sugli IAA.

Per 'attivita: Modellare con te: lago Menichetti

Studenti con Bisogni Educativi Speciali e relative classi.
Studenti della scuola in piccolo gruppo.

Motivazioni (a partire dall’analisi dei
bisogni formativi indicare anche quali
strumenti si sono utilizzati per la
raccolta dei dati iniziali)

A partire dall’analisi dei bisogni emersi a inizio anno scolastico,
sulla base dei colloqui con le famiglie e con i docenti di
sostegno, si & ritenuto necessario stanziare un budget iniziale
destinato all’acquisto di materiali di cancelleria, giochi didattici e
strumenti informatici per i ragazzi con Bes. Inoltre si e ritenuto
utile dare vita a progetti pensati appositamente per gli studenti
con Bisogni Educativi Speciali, in virtu del loro progetto di vita e
dello sviluppo delle loro autonomie e del loro senso di
autoefficacia.

Per I'attivita Diamoci la zampa: In seguito all’analisi dei
bisogni e all'osservazione del funzionamento di alcuni studenti
e alcune studentesse con BES, € emersa la necessita di attivare
progettuali per favorire I'inclusione e il loro benessere
psicofisico.

Per I'attivita Modellare con te: il progetto si inserisce
all'interno di un percorso personalizzato al fine di sviluppare le
prassie fini e di favorire la socializzazione all’esterno
dell’lstituto sviluppando la motivazione all'apprendimento
indirizzata agli interessi preesistenti del ragazzo. Attivita: un’ora
alla settimana sara dedicata ad una lezione alla fumetteria
“Eternauta”a Pisa in via Benedetto Croce accompagnato e
seguito dal docente curricolare in servizio. Lattivita avra per
oggetto la costruzione di modelli Gundam e la loro decorazione
insieme a lago Menichetti con materiali di pittura offerti
gentilmente dal negozio mentre i modelli saranno acquistati
dalla scuola. Si prevede anche la convenzione pcto con questa
struttura alla fine della classe quarta




5 ore accompagnato dal docente

Per I'attivita Coloriamo la scuola: Un ambiente pulito, ordinato
e visivamente piacevole contribuisce in modo significativo al
benessere psicofisico, stimola la creativita e migliora la qualita
della vita scolastica. La scelta di rinnovare e colorare gli spazi
nasce dal desiderio di offrire alle studentesse e agli studenti un
luogo che li faccia sentire accolti, valorizzati e motivati a
partecipare attivamente alla vita scolastica. Inoltre, intervenire
sull’aspetto estetico e funzionale della scuola rappresenta
anche un messaggio educativo importante: prendersi cura degli
ambienti comuni significa sviluppare senso di responsabilita,
appartenenza e rispetto per cio che e di tutti.

Per I'attivita Seminiamo Gentilezza: Promuovere lo sviluppo
di una persona consapevole, responsabile e rispettosa di sé e
degli altri. Potenziare la capacita relazionale e comunicativa.
Riflettere sui propri comportamenti. Incentivare la
collaborazione e la solidarieta. Rafforzare I'identita della
scuola come comunita accogliente e solidale.

Obiettivi formativi generali (finalita
generali del progetto in accordo con le
finalita del PTOF, della
programmazione dei Dipartimenti e
dei Consigli di Classe) *

Aumentare il livello di inclusione della scuola tramite I'acquisto
di materiali mano a mano che emergono necessita per gli
studenti con Bes nel corso dell’anno scolastico, e tramite lo
sviluppo di progetti di inclusione specificamente pensati.

Per I'attivita Diamoci la zampa: Il progetto ha come obiettivo
quello di favorire I'inclusione degli studenti e delle
studentesse con disabilita e il miglioramento del loro
benessere psico-fisico. Il contatto con gli animali consente di
accrescere le proprie capacita di socializzazione, il
riconoscimento e la gestione delle emozioni, il rispetto delle
regole e delle diversita.

Per I'attivita Modellare con te: i principali obiettivi
attengono a livelli superiori della capacita attentiva, di
gestione del movimento attraverso la capacita di costruzione
e di pittura e indirettamente sviluppando le soft skills
inerenti alla capacita di ascolto, a quella di rispetto dei tempi
e alla capacita di lavorare in team.

Per I'attivita Coloriamo la scuola: Liniziativa possiede un
forte valore educativo e creativo, poiché promuove la
cittadinanza attiva, rafforza il dialogo e la collaborazione tra
scuola e famiglia, stimola una partecipazione consapevole alla
vita della comunita e sensibilizza al rispetto e alla cura dei
beni comuni. Tutti questi elementi sono in linea con gli
obiettivi formativi previsti dal PTOF.

Per I'attivita Seminiamo gentilezza. Conoscere gli effetti e i
benefici delle varie forme di gentilezza. Imparare ad
ascoltare attivamente e comprendere i bisogni dell’altro.
Utilizzare un linguaggio empatico e rispettoso.

Obiettivi formativi specifici

Ampliare I'offerta della scuola in termini di disponibilita




(finalita verificabili, espresse in
termini di

di materiali utilizzabili nella pratica didattica e nei
percorsi di

conoscenze, competenze, capacita)*

autonomia, socializzazione e comunicazione.

In termini di calibrazione delle attivita e dei progetti proposti
in base alle esigenze e alle potenzialita degli studenti con
Bes:

Per I'attivita Diamoci la zampa:

- Awvicinare gli studenti e le studentesse agli
animali domestici ed educarli al corretto
approccio verso il

cane;

- stimolare la capacita di osservazione e le capacita
tattili; - incrementare I'autocontrollo, I'ascolto e la
gestione delle emozioni;

- incrementare le abilita prosociali ed empatiche;
- stimolare la creativita;

- comprendere I'importanza delle regole, del
rispetto verso l'altro e verso la diversita;

- sviluppare la dimensione comunicativa.

Per I'attivita Modellare con te:

Indirettamente viene monitorata la capacita di lettura.
Tutte queste abilita sono in oggetto di osservazione
attraverso apposite griglie.

Per I'attivita Coloriamo la scuola identifichiamo i

seguenti obiettivi:
- creare un senso di appartenenza alla comunita
- comprendere I'importanza delle regole condivise
- Promuovere la cittadinanza attiva
- Sviluppare competenze organizzative e logistiche -
Sensibilizzazione alle tematiche green e della transizione
ecologica.

Per I'attivita Seminiamo gentilezza.
- comunicare in forma corretta ed empatica

- migliorare la motricita fine
- Promuovere la cittadinanza attiva




Risultati attesi (con riferimento anche
alle attivita curricolari e/o altre
iniziative assunte dalla scuola - testo
descrittivo da scrivere in base alle
attivita che si

intendono svolgere)*

Ampliare 'offerta della scuola in termini di disponibilita

di materiali utilizzabili nella pratica didattica e nei
percorsi di autonomia, socializzazione e comunicazione.

In termini di calibrazione delle attivita e dei progetti proposti
in base alle esigenze e alle potenzialita degli studenti con
Bes:

Per I'attivita Diamoci la zampa:

-Migliorare la socializzazione e I'inclusione;
-accrescere la confidenza con gli animali e gestire
eventuali paure;

-rispettare le regole e gli altri.

Per I'attivita Modellare con te: Miglioramento lecto
scrittura, capacita di socializzare e delle prassie fini.

Per I'attivita Coloriamo la scuola: lavorare in gruppo,
sviluppare competenze artistiche, imparare ad imparare

Per I'attivita Seminiamo Gentilezza. Sviluppo di una cultura della

solidarieta e del rispetto dentro e fuori la scuola
Una migliore capacita di collaborazione con gli altri
Valorizzare le persone per quello che sono
Riconoscere la gentilezza come valore fondamentale
per il benessere individuale e collettivo.

Metodologie (numero e tipologia
incontri, eventuali uscite, eventuali
rapporti con altri enti e scuole ecc. -
NOTA: il campo entrera a far parte di
Descrizione estesa sul sito)

Per I'attivita Diamoci la zampa: si prevede lo svolgimento di
attivita laboratoriali rientranti nella categoria di Attivita
Assistita con gli Animali (AAA). Sono previsti 10 incontri di tre
ore ciascuno, nei quali si alterneranno tre gruppi di studenti e
di studentesse scelti in base all’analisi dei bisogni.

Per I'attivita Modellare con te: un’ora alla settimana sara
dedicata ad una lezione alla fumetteria “Eternauta”a Pisa in via
Benedetto Croce accompagnato e seguito dalla figura di
riferimento in servizio. L'attivita avra per oggetto la costruzione
di modelli Gundam e la loro decorazione insieme a lago
Menichetti con materiali di pittura offerti gentilmente dal
negozio mentre i modelli saranno acquistati dalla scuola.

Per I'attivita Coloriamo la scuola: learning by doing

Per I'attivita Seminiamo Gentilezza: learning by doing,
didattica laboratoriale, scaffolding, fading.




Data di inizio*

Data di fine*

Organizzazione temporale (descrivere la
periodicita degli incontri, con le diverse
fasi operative con l'indicazione
orientativa dei mesi, giorni, ore in cui si
prevede di svolgere I'attivita
progettuale)

1 Settembre 2025
31 Agosto 2026

Per I'acquisto dei prodotti non € previsto alcun incontro.

L'attivita Diamoci la zampa si svolgera a cadenza settimanale,
durante l'orario scolastico. Gli incontri saranno 10 e le attivita
saranno svolte dalle ore 9 alle ore 12, cosi da consentire la
partecipazione degli studenti che effettuano un orario ridotto.
Gli incontri si terranno nei mesi di febbraio, marzo, aprile e
maggio.

Per I'attivita Modellare con te: un incontro a
settimana il mercoledi un’ora

Per I'attivita Coloriamo la scuola: due tre pomeriggi a
settimana seconda necessita.

Per I'attivita Seminiamo Gentilezza: si svolgera in orario scolastico.

Luogo/luoghi dove viene svolto il
progetto*

Per I'attivita Diamoci la Zampa: entro i locali della scuola,
aule dedicate al Dipartimento sostegno e locali esterni della
scuola.

Per I'attivita Modellare con te: Fumetteria “Eternauta” via
B. Croce Pisa

Per I'attivita Coloriamo la scuola: aule all’interno
dell’istituto Per l'attivita Seminiamo Gentilezza: entro i

locali della scuola.

Ore complessive di apertura della
scuola durante l'a.s. per le attivita
riferite al progetto

Per Diamoci la zampa, Modellare con te e Seminiamo
Gentilezza le attivita si svolgeranno in orario scolastico.
L'attivita Modellare con te potrebbe protrarsi anche in orario
pomeridiano e/o dopo il 10 giugno, come attivita di FSL.

Per 'attivita Coloriamo la nostra scuola: due ore il pomeriggio.

Modalita di verifica degli obiettivi
(questionario conclusivo, test,
rilevazione di eventuali aspetti da
migliorare)

Rilevazione di altri eventuali aspetti da migliorare, griglie
di osservazione, questionario ai docenti coinvolti.




